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Etusivu – Mitä E-urheilu on?
Monet kokevat, että tietokoneilla pelaaminen ei ole urheilua tai mitenkään arvostettavaa. Mutta tosiasia on, että e-urheilu on yhtä hyvä harrastus kuin muutkin harrastuksen. E-urheilusta voi olla iloa niin lapsille kuin aikuisillekin. Pelaaminen voi olla mukava satunnainen harrastus, jota pelataan, kun aikaa ja kiinnostusta on riittävästi. Se voi olla harrastus, jota harrastetaan säännöllisesti ja paljon. E-urheilun parissa on lapsille erilaisia pelikerhoja. Ajan myötä pelaajista voi kehittyä ammattitason pelaajia, jotka pelaavat huipputasoilla erilaisia pelejä.
E-urheilu on joko konsoleilla tai tietokoneella tapahtuvaa kilpapelaamista internetissä. Pelaaminen voi olla niin joukkueessa pelaamista, kuten League of Legends -pelin kohdalla on. Mutta myös yksin pelaaminen on mahdollista, kuten Starcraft 2 -pelin kohdalla on.  Pelejä on hyvin paljon erilaisia aina klassikoista uutuuksiin.
E-urheilu vaatii paljon harjoitusta, se vaatii tiimityötä ja samalla myös omistautumista. Joukkueena pelatessa pitää voida luottaa joukkuetoveriin. Ammattitason pelaaminen vaatii hyvin paljon ja se ei kaikille sovi. Se ei kuitenkaan estä harrastamasta omaksi iloksi pelaamista. Monet ammattilaiset tienaavat erittäin hyvin pelaamalla ja parhaat joukkueet ovatkin sellaisia, mihin liittyminen on monelle mieleen. Raha liikkuu kuitenkin myös vedonlyönnin puolella, sillä e-urheilun suosio ulottuu myös penkkiurheilun puolelle.
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E-urheilun historiaa
Voi olla paras aloittaa siitä, että mikä mahdollisti e-urheilun suosion? Internet. Kilpapelaaminen lähti kunnolla käyntiin, kun internet mullisti lajin 1990-luvulla. Internet mahdollisti pelaamisen eri puolilla maailmaa. Mullistus tapahtui vuonna 1995, jolloin Microsoft järjesti Doom ll turnauksen. Tuolloin turnajaiset keräsivät suuren suosion ja ne näytettiin jopa kaapelitelkkarissa.
Kilpaa pelaamista oli järjestetty jo kuitenkin 1972 vuodesta asti Stanfordin yliopistossa niille, jotka pelasivat Spacewar -peliä. Vuonna 1980 Atar puolestaan järjesti turnauksen, johon osallistui yli 10 000 pelaajaa, peli oli Space Invaders. Suomessa ensimmäinen suuri kilpailu oli Pac Manin SM-kilpailut 1983 ja seuraavaksi Matopelin SM-kisat 2000 luvun alkupuolella. Mullistus tapahtui kuitenkin vuonna 1995, jolloin Microsoft järjesti Doom ll turnauksen.
Nykyisin pelaaminen on koko ajan suositumpaa ja suositumpaa. 2000 luvun alusta alkaen on kiinnostus kilpapelaamiseen noussut. Kun vuonna 2000 järjestettiin turnauksia kymmenisen kappaletta niin vuonna 2010 luku oli jo 260. Nykyisin turnaukset ovatkin suuria yleisötapahtumia ja ne järjestetään suurilla areenoilla ja messukeskuksissa.
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E-urheilun pelit ja pelaajat
E-urheilun suosio on kasvanut massiivisesti ja pelaamiseen satsataan suuria summia. Tällä hetkellä ammattitason pelaajat tienaavat käsittämättömiä summia peleistään. Pelaamiseen panostetaan ja pelien seuraamisesta on myös tullut suosittua. Suuria summia liikkuu myös vedonlyönnin puolella, sillä vedonlyönti on yleistä myös e-urheilussa.
Jokaisella pelillä on se oma paras pelaajansa ja pelaajat tienaavat erittäin hyvin. Kaikkein parhaiten tienaava pelaaja on Dota 2 peliä pelaava Johan “N0tail” Sundstein, joka on ansainnut pelaamalla lähes 7 miljoonaa dollaria. Toisiksi parhaiten tienaava pelaaja onkin suomalainen Jesse “JerAx” Vainikka, joka pelkaa myös Dota 2 peliä. Vainikan tulot ovat myös noin 6,5 miljoonaa dollaria.  Kolmanneksi eniten tienasi Kyle “Bugha” Giersdorf, joka tienasi Fortnitea pelaamalla 3,2 miöljoonaa dollaria.
CS:GO on yksi suosituimmista peleistä, jossa pelataan kahdessa viiden hengen joukkueessa. CS:GO on taktinen ensimmäisen persoonan ammuntapeli ja samalla neljän peli Counter Strike sarjassa.  CS:GO on julkaistu jo 2012 ja sen jälkeen se on ollut säännöllisesti osa turnajaisia, joita on ollut tuhansia. Yhteensä pelaajille on palkintorahoja jaettu lähes 90 miljoonaa dollaria. Vuosien 2018 ja 2019 kisoissa voittajajoukkueena oli Astralis.
World of Warcraft eli WOW on puolestaan hyvin suuri verkossa toimiva roolipeli, joka on ilmestynyt markkinoille vuonna 2004. Pelissä  valitaan joko Liittouman tai Lauma, jonka puolelle liitytään. Sitten valitaan rotu, joka vaikuttaa muun muassa aloituspaikkaan. Myös WoW turnauksia järjestetään vähintään yksi vuodessa ja voittaja saa parhaimmillaan 20 000 dollaria.  
League of Legends eli LoL on myös erittäin suosittu kolmannen persoonan taisteluareenamoninpeli, joka julkaistiin 2009. LoL on yksi suosituimmista peleistä, siinä pelataan viiden hengen tiimeissä toisia tiimejä vastaan. Vuonna 2014 peliä pelasi päivittäin 27 miljoonaa henkeä ja  kuukausittain 67 miljoonaa pelaajaa. Turnajaisissa voittaja saa 2,3 miljoonaa dollaria. Dawson Gaming oli voittaja joukkue vuonna 2020, kun edellisenä vuonna voittaja joukkue oli Invictus Gaming.
DOTA 2 on 2013 julkaistu strategiapeli ja taisteluareenamoninpeli, jossa kaksi viiden pelaajan joukkuetta yrittää tuhota vasta joukkueensa päärakennuksen. Kyseessä on reaaliaikainen strategiapeli, jonka suosio on erittäin huima. Myös Dota 2:n kohdalla liikkuu suuria rahoja. Tunnetuimpiin  joukkueisiin kuuluu muun muassa OG, joka on ollut voittaja joukkueena  vuosi 2018 ja 2019.
Fortnite on suhteellisen nuori selviytymispeli, sillä se on julkaistu vuonna 2017. Fortnite on erittäin suosittu peli ja vuonna 2018 sillä oli yli 120 miljoonaa kuukausittaista pelaajaa. Fortnite on hyvin suosittu moninpeli niin nuorille kuin aikuisillekin. Myös Fortniten parissa liikkuu suuria rahoja voittajille.
Rocket League on ensimmäisen kerran 2015 julkaistu ajopeli, jota voi pelata niin yksin kuin moninpelinäkin. Rocket League ei ole yhtä tunnettu e-urheilulajina kuin edellä mainitut pelit. Se myös pelityypiltään poikkeaa muista peleistä.
Starcraft 2 on 2010 julkaistu peli, joka on reaaliajassa toimiva strategiapeli. Starcraft 2 on sekä yksinpeli,  että moninpeli. Useimmiten peli on kuitenkin 1 vastaan 1 pelaamista. Myös Starcraft 2 peli näkyy turnajaisissa ja se on hyvin suosittu niissä. Vaikka peli on jo vanha niin sillä on laaja kannatusjoukko.
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Parhaat e-urheilu turnaukset
E-urheilun parissa on hyvin paljon erilaisia turnajaisia ja kilpailuita, josta suosituimmat ovat todella kauan pyörineitä kilpailuita. Kilpailuita on niin alueellisesti sekä kansainvälisesti ja koko maailman laajuisesti. Kilpailuita on myös niin parhaille joukkueille, kuin harrastelijoillekin. Suosituimmat kilpailut ovat ne, joita seurataan eniten ja joiden suosio on useimmiten pysynyt korkeana jo jonkin aikaa. Näihin suosittuihin kilpailuihin kuuluvat muun muassa seuraavat:
eSports World Convention, joka on yksi kaikkein vanhimmista tapahtumista. Tapahtuma on jaettu osioihin, joissa kaikissa keskitytään eri peliin. Tapahtumassa pelattaviin peleihin kuuluvat muun muassa Counter-Strike: Global Offensive, Call of Duty, Paris Games Week, sekä monet muut pelit.
Fortnite maailmancup  on yksi maailman suurimmista turnauksista. Se on sekä pelaajien, että vedonlyöjien mieleen. Call of Duty ja Counter-Strike Championships puolestaan järjestävät niin alueellisia kilpailuita kuin kilpailuita vain parhaille pelaajille.  Muita kilpailuita ovat esimerkiksi StarCraft II World Championship -sarja, League of Legendsin maailmanmestaruuskilpailut, Kansainväliset kilpailut, Evolution Championship -sarja, sekä monet muut sarjat.
Seuraavaksi ovat tulossa:
IEM Fall 2021 14.-24.10.2021, josta voi voittaa 250 000 dollaria.               
PGL Major Stockholm 2021 23.10-7.11, josta voi voittaa jopa 2 miljoonaa dollaria.
IEM Winter 2021 2.-12.2021, josta voi voittaa jopa 250 000 dollaria.
Erilaisia kilpailuita ja turnauksia on vuosittain satoja. Jokaisella eri lajilla on omat turnajaisensa ja kilpailunsa, sekä myös yhdistettynä toisten lajien kanssa. E-urheilua on aina Pokemon GO -maailmanmestaruudesta Dota 2 maailmanmestaruuteen. E-urheilua on joka lähtöön ja siinä riittää viihdettä niin harrastelijoille, ammattilaisille kuin penkkiurheilijoille ja vedonlyöjillekin. Kilpailussa liikkuvat suuret rahat ja jokainen haluaa olla paras pelaaja.
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